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MEGOLDASOK
2. fordulo

1. feladat:

Péter egy szamitogépes jatékot kapott ajandékba. A jatékban téglalap alaki dobozokbol kell
egy halozatot épiteni a dobozok 6sszekapcsolasaval. A l1étrehozott hal6zatban 0 vagy 1
szamjegyek aramlanak (a nyilak iranyaban). A dobozok a megfelel6 szabalyok szerint
atalakitjak a szdmokat. Minden dobozba két szam megy be és egy jon ki. A feladat az elsd
szinten, hogy ki kell talalni, milyen szam jon ki az utols6 dobozbdl.

A jaték elso6 szintjén kétféle doboz van. (A dobozokon 1évd abrak kiilonboztetik meg dket.)
Péter hosszas probalkozas utan rajott, hogy a dobozok milyen szabalyok alapjan alakitjak at a
szamokat.

1. doboz: Pontosan akkor jon ki 1 a dobozbdél, ha mindkét bemené szam 1 volt.
PI.:
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2. doboz: Pontosan akkor jon ki 1 a dobozbdl, ha valamelyik bemené szam 1 volt.
PI.:

0= 1= 1=
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Oldd meg a jaték elsd szintjén 1€vo alabbi feladatokat!

a) Milyen szam jon ki a halozatbol az A-val jeldlt ponton?

0=

— V

\ 4

Y

0 —

\ 4

N\

b) Milyen szam jon ki a hal6zatbol a B-vel jelolt ponton?
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¢) Irj olyan bementi szamokat az a) feladatrész halozatahoz, hogy az A-val jeldlt ponton 1
legyen a kijovo érték! Sorold fel az 6sszes lehetdséget, de ne valtoztass a halozaton! A
megoldasaidat az alabbi tablazatba ird! (70bb oszlop van, mint megoldds.)
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Megoldas
a) 0. Minden jo kimenet 1-1 pont, maximum 3 pont. 3 pont
b) 1. Minden jo kimenet 1-1 pont, maximum 4 pont. 4 pont
c)
1. 2. 3.
megoldas | megolddas | megoldas
0 1 1
1 0 1
1 1 1
1 1 1
Minden jo oszlop 1-1 pont, maximum 3 pont. 3 pont
Osszesen: 10 pont
2. feladat:

Villének négy kicsi ponija van, név szerint: Apple Jack, Rarity, Pinkie Pie és Fluttershy.
Nagyon szeret a ponikkal jatszani, jaték utan mindig ugyanugy rakja vissza a négy ponit
a polcra, amit az alabbi dbra mutat:
Pinkie Pie Apple Jack
Fluttershy Rarity
Egyszer megengedte testvérének, Hajnalnak, hogy 6 is jatsszon a ponikkal, de jaték utan
a ponikat vissza kellett raknia a polcra. Hanyféleképpen rakhatja vissza a polcra a
ponikat Hajnal, ha legfeljebb két olyan poni van, akik nem a Villd elrendezésének
megfeleld helyen van? Valaszod indokold!két ponit

Megoldas:



A legfeljebb kett6 nincs a helyén azt jelenti, hogy 0, 1 vagy két poni nincs a helyén. 2 pont
Ha 0 nincs a helyén csak egyféleképpen lehetséges. 1 pont

Ha 1 nincs a helyén nem valosulhat, mert ha harom a helyén van, akkor a negyedik is. 1 pont

Azt a két pdnit, aki nincs a helyén 6 féleképpen teheti a polcra Hajnal, mert az elsét négybdl
négyféleképpen valaszthatja, hozza a masodikat harombol, igy 6sszesen 12 lehetdség lenne, de

a kivalasztottak sorrendje nem szamit, igy a 12-6t osztani kell kettdvel. 3 pont

A hibés visszahelyezések szdma 7. 1 pont
Osszesen: 8 pont

3. feladat:

Vill6 korongokra felirta a 20- nal nem nagyobb paratlan szamokat, mindegyikre pontosan

egyet. Ezutan két dobozba szeretné szétosztani a korongokat tigy, hogy
a) Mindkét dobozban a korongokon 1évé szamok Gsszege ugyanannyi legyen.
b) Mindkét dobozban a korongokon 1év6 szamok 6sszege ugyanannyi legyen és
korongok szama is megegyezzen. Valaszaid indokold!
) Az egyik dobozban 1év6 korongokon 1év6 szamok Osszege 15-tel nagyobb legyen,
mint a masikban 1évé szamok Osszegének kétszerese. Valaszod indokold!
Ha tobb megoldas is van, akkor legfeljebb harmat irj le!

Megoldas:
a) A korongokon 1évo szamok Osszege 1+3+5+...+17+19=100
2 pont
Az egyik dobozba keriilé szamok lehetnek pl.: 19+17+13+1=50, ekkor a masik dobozba 6
korong kertil. (kiilonbozé megoldasokért maximum 3 pont) 3 pont
b) Mindkét dobozba 6t korong keriiljon az lehetetlen, mert 6t paratlan szam Gsszege nem lehet
50. 3 pont
c) A feltételek alapjan a korongokon 1évé szamok kétszeresénél 15-tel nagyobb szamot kell
harom egyenld részre osztani. 3 pont
A 215 nem oszthat6 3-mal, igy a szétosztas nem lehetséges. 3 pont
Osszesen: 14 pont

4. feladat:

Lali 7 fehér és 2 kék egyforma méretli kis négyzetbdl egy nagyobb négyzetet rakott ki
ugy, hogy mind a kilenc négyzetet felhasznalta. Rajzold le az 6sszes kiilonbdzo négyzetet,
amit Lali kirakhatott! Két négyzet kiilonb6z06, ha elforgatva nem hozhatok fedésbe
egymassal.

Megoldas:

H H B
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a) Minden jo kirakas 1-1 pont, maximum 10 pont. Hibas dabrdra -0,5 pont. Az dsszpont negativ
nem lehet. 10 pont

Osszesen: 10 pont



5. feladat:
Ehes 16

Adott egy négyzetracsokra felosztott teriilet, amelyet egy l6val szeretnénk bejarni. A 16 a
sakkban megszokott mdédon tud Iépni. Az abra szemlélteti a lehetdségeket. Ha a 16 a megjelolt
mezo6n all, akkor a szinesen kiemelt mezdkre 1éphet. (EQy 2x3-as téglalap atellenes csucsahoz
tud lépni.)

Lo

A tabla egyes mez6i szamokat tartalmaznak, amelyek azt jelentik, hogy hany darab fliszal van
az adott mezon. Ha a 16 elér egy mezot, akkor az ott talalhato fiiszalakat megeszi. Mivel a 16
¢hes, ezért minél tobb fliszalat szeretne megenni.

Olyan mezdre mar nem Iéphet, ahol kordbban jart, hiszen ott mar nincsenek fiiszalak.

A feladat, hogy az alabbi kiindulas allapotbdl minél tobb mezodt bejarva megegye a fiiszalakat.

A B C D

1 1301|2427 | 15

2 |20 18 |51 | 2

3 /13| 5 | 6 | 49

$.

a) Hany fiiszalat tud legfeljebb megenni a 10, ha a fent ismertetett szabalyok szerint 1ép.

b) Add meg a 16 utvonalat arra az esetre, amikor a lehetd legtobb fiiszalat tudja lelegelni!
Hasznald hozz4 a tablazat koriil elhelyezett betiiket és szamokat! (A, B, C, D jeloli az
oszlopokat és 1, 2, 3 a sorokat.)

PL: B3, Cl1, A2, ... azt jelenti, hogy a 16 a B3-as mezdrdl a C1-es mezdre, majd onnan az A2-
es mezore 1ép. Igy az altala megevett fliszalak szdma: 5+27+20 = 52.

Megoldas:

a) 260 (Mivel be tudja jarni a teljes palyat.) 3 pont

b) PI.:



A Iépések sorrendje:
D2, B3, Al, C2, A3, B1, C3, A2,C1, D3, B2, D1

Minden jo lépés 1-1 pont, maximum 12 pont. Hibads lépésre -0,5 pont. Az dsszpont negativ
nem lehet. 12 pont

Osszesen: 15 pont



