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3. osztaly

1. feladat

Péter egy szamitogépes jatékot kapott ajandékba. A jatékban téglalap alakt
dobozokbdl kell egy haldzatot épiteni a dobozok dsszekapcsolasaval. A
l1étrehozott halozatban 0 vagy 1 szdmjegyek aramlanak (a nyilak iranyaban). A
dobozok a megfeleld szabalyok szerint atalakitjak a szamokat. Minden dobozba
két szam megy be ¢és egy jon ki. A feladat, hogy ki kell talalni, milyen szam jon ki

az utolso dobozbdl.

A jaték 6todik szintjén négyféle doboz van. (A dobozokon 1év6 abrak
kiilonboztetik meg Oket.) Péter hosszas probalkozas utan rajott, hogy a dobozok
milyen szabalyok alapjan alakitjdk at a szamokat.

1. doboz: Pontosan akkor jon ki 1 a dobozbdl, ha mindkét bemené szam 1 volt.
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2. doboz: Pontosan akkor jon ki 1 a dobozbol,

ha valamelyik bemend szam 1 volt.
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3. doboz: Pontosan akkor jon ki 0 a dobozbol, ha felsé bemeneten szereplé szam 1 és
az alsé bemeneten szereplo szam 0.
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4. doboz: Pontosan akkor jon ki 1 a dobozbél,
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ha a két bemeno szam azonos.
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Oldd meg a jatek 6todik szintjén 1évo alabbi feladatot!

Milyen dobozt kell az X-szel jel6lt helyre tenni, hogy az A-val jeldlt ponton O

j63j6n ki a dobozbol?
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Megoldas:

Az elsé oszlop dobozaibol fentrdl lefele 1; 1; 0 jon ki. 3 pont
A masodik oszlop alsé dobozabol 0 jon ki. 1 pont
fgy A-nal akkor jon ki 0, ha a masik bemeneten 1 van 2 pont
Az X doboz barmi lehet. 4 pont

Osszesen: 10 pont

2. feladat:
frd le azokat a négyjegyii pozitiv egész szamokat, amelyek kétféle szamjegyet
tartalmazhatnak 1-est, illetve 2-est és nincs benniik két egymas melletti 2-es
szamjegy! Szamitsd ki a felirt szdmok Osszegét!
Megoldas:

1111; 2111; 1211; 1121; 1112. 4 pont

2121; 1212; 2112, 3 pont

A fenti szdmok Osszege: 12111. 1 pont

Hibas megoldas -1 pont, de az 6sszpont nem lehet negativ.
Osszesen: 8 pont

3. feladat:
A tanité néni Lilinek az
szamkartyéakat, Lalinak pedig az
]
szamkartyédkat adta. A két tanul6 azt a feladatot kapta, hogy a szamkartyak
mindegyikét felhasznalva, miiveleti jelek segitségével allitsak el6 a 2018 utolso
két szamjegyébdl allo 18-as szamot. Alkothattak tobbjegyli szamokat is, de
zardjelet nem hasznalhattak! Mindkettdjliknek 6t-6t kiillonbozo eldallitast kellett
irniuk. Segitségiil irj le te is 6t-6t ilyen eldallitast!
Megoldas:
Lili megoldasai pl.:
53+42+1 1 pont
54+2-1-3 1 pont
52+4+3+1 1 pont
43+5+2-1 2 pont
4-32-5-1 2 pont
Lali megoldasai pl.:
53+9-7+1 1 pont
73+5+1-9 1 pont
57 -39-1 1 pont
19+7-3-5 2 pont
9+7+5-31 2 pont

Az elsé 3 megoldas 1-1 pont, a 4. 5. megoldas 2-2 pont. Hibas megoldas -1 pont, de az
osszpont nem lehet negativ.

Osszesen: 14 pont



4, feladat:

Mokus Misi a télire begytijtott 242 szem mogyordt négy kosarban tarolta. Misi
sziiletésnapjara a mogyoroétorta siitéséhez az elsé kosarbol 23, a méasodikbol 41, a
harmadikbol 37 és a negyedikbdl 17 mogyorot hasznalt fel. A tortdhoz kivett
mogyorok utdn minden kosarban ugyanannyi mogyor6 maradt. Hany mogyoro
volt egy-egy kosarban a tortasiités el6tt? Valaszod indokold!

Megoldas:

A tortdhoz dsszesen 23 + 41 + 37 + 17 = 118 mogyorot hasznalt fel. 2 pont
A kosarakban 6sszesen 124 mogyord maradt. 2 pont
Mindegyikben ugyanannyi. 1 pont
fgy egyben 124:4 = 31 mogyord maradt. 2 pont
Eredetileg a kosarakban: 54; 72; 68 és 48 mogyoro volt. 4 pont

Osszesen: 11 pont

5. feladat:

Sétalé lovak

Adott egy négyzetracsokra felosztott teriilet, amelyet egy 16val szeretnénk bejarni.
A 16 a sakkban megszokott modon tud 1épni. Az dbra szemlélteti a lehetdségeket.
Ha a 16 a megjelolt mezon 4all, akkor a szinesen kiemelt mezdkre 1éphet. (Egy 2x3-
as téglalap dtellenes csucsdhoz tud lépni.)
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Az alabbi abra adott. A tablan két 16 talalhato, a sargaval és kékkel megjelolt helyeken.
Mindkét 16 a szabalyok szerint tud 1épni. Minden mezdre csak egy 16 1éphet, tehat ha
valamelyik mez6n mar jart az egyik 10, akkor oda a masik mar nem Iéphet. A feladat, hogy
jéard be a tabla mezdit a két 16 segitségével. A fekete szinli mezékre nem lehet 1épni. A
megoldasod annal jobb, minél nagyobb a két 16 1épésszdma kozotti kiillonbség. Tehat ha a
tablan 1évo 28 mezd koziil az egyik 16 27 mez6t jar be, a masik pedig nem mozdul el a
helyérdl, akkor a Iépésszamok kozotti kiilonbség: 27 — 1 = 26. Ez jobb megoldas, mintha
az egyik 16 20 mez6t jar be, a masik pedig nem mozdul el a helyérél, akkor a Iépésszamok
kozotti kiilonbség: 27 — 1 = 26. Ez jobb megoldas, mintha az egyik 16 20 mez06t jar be, a
masik pedig 8-at, mert ekkor a Iépésszamok kozotti kiilonbség: 20 — 8 = 12.
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Add meg a lovak utvonalat ugy, hogy a tablaba beirod a 1épés sorszamat,
amelyiknél a 16 az adott mezdre 1épett! Azt a mezdt, amelyrdl a 16 indul, jelold az
1-es szammal! A két 16 altal bejart mezok jelolésénél hasznalj kiilonbozd szineket,
vagy karikdzd be az egyik 16 1épéseit jel6l0 szamokat!

Megoldas:

Egy lehetséges megoldas:

1 10 3 20 15
4 25 6 11 3 21
kék
7 2 9 14 19 16
24 5 12 17 22 2
kék
8 23 1 13 18
kék

A 1épésszamok kiilonbsége: 25 — 3 = 22.

Megtett lépésszamok kiilonbségének a fele. Maximum 11 pont.

Ha nem lépett mindkét loval... ... ... 0 pont

Minden be nem jart mezo... ... minusz I pont

Tobb megoldas esetén a legmagasabb pontszamot vessziik figyelembe.

Osszesen: 11 pont



