1. feladat: Szamok

Az alabbi algoritmus 1 és 100 kdzotti szamokat ir fel karakterekkel.

Szamok (N) :
Ha N=100 akkor Ki:”C”
kiildnben Ha N>89 akkor Ki: ”XC”;
kiildnben ha N>=50 akkor Ki: "L”;
kiildnben Ha N>39 akkor Ki: ”XL”;
kiildnben Kettes (N)

Eljaras vége.

Kettes (N) :
Ciklus i=1-té1 (N div 10)-ig

Ki: ”X”

Ciklus vége
Egyes (N mod 10)
Eljaras vége.

Egyes (N)

Ha N=9 akkor Ki: "IX”

kilonben
kilonben

Elagazas

Ha N=4 akkor Ki: "IV”

Ha N>=5 akkor Ki: ”"V”

Ciklus i=1-té1 (N mod 5)
Ki: 7”1”7

Ciklus vége

vége

Eljaréds vége.

Mit ir ki a program az alabbi esetekben?

A. N=2 B. N=4 C. N=13 D. N=25
G. N=40 H. N=41 . N=49 J. N=77
Ertékelés:

A ll B. IV C. Xl D. XXV
G. XL H. XLI . XLIX J. LXXVII

2. feladat: Jarda

Egyes (N-90)
Kettes (N-50)
Egyes (N-40)

_lg

E. N=99
K. N=64

E. XCIX
K. LXIV

F. N=19
L. N=44

F. XIX
L. XLIV

Egy N egység méretii jardat 1 és 2 méretii lapokkal szeretnénk kikévezni.

Példa: N=4 egység hosszu jarda kikovezési lehetoségei:

A. Add meg, hanyféleképpen lehet kikdvezni az N=1, N=2, N=3 hossz( jardakat!
B. Rajzold le az 6sszes lehetséges kikdvezést N=3 esetén!

C. Add meg, hanyféleképpen lehet kikdvezni az N=5 egység hosszu jardat!
D. Add meg, hanyféleképpen lehet kikdvezni az N=6 egység hosszu jardat!

E. Add meg, hanyféleképpen lehet kikdvezni az N=10 méretli jardat!

Ertékelés:
A. 123



C.8

D. 13

E. 89

3. feladat: Vércsoport

Egy jatékban két kértyat (X, Y) hozunk egy-egy paklibol. Mindkét pakliban
talalhatok A-betlit, B-betiit és 0-s szdmjegyet tartalmazo kértyak. Add meg, hogy az
alabbi algoritmus alapjan milyen esetekben hany pontot kaphatunk:

V:=X="A" vagy Y="A"
W:=X="B” vagy Y="B”

Ha V és W akkor Pont:=3
kiilonben Ha V akkor Pont:=2
kiilonben Ha W akkor Pont:=1
kilonben Pont:=0

Megjegyzes: Ez az algoritmus az egyik legfontosabb emberi vércsoportrendszer
oroklésmenetet mutatja be.

Ertékelés:
A tablazatban levd értékek feliilr6l lefelé: 2, 3,2,3,1,1,2, 1,0
4. feladat: Homérséklet

Az elmult N nap (1<N<50) hémérséklete alapjan szamold meg, (A) hanyszor
fagyott, (B) hany fagyos idészak volt, (C) mennyi volt a leghidegebb! Akkor fagy, ha a
hémérséklet <0 fok. (Az dbran 3 fagyos idészak lathato; 12 nap fagyott — a 26. napon O
fok volt, ami még nem fagy; a leghidegebb -7 fok volt.)
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Ertékelés:

N=5, adatok: 1,1,1,1,1 = A=0, B=0, C=1
N=5, adatok: 1,-1,1,-1,1 = A=2, B=2, C=-1
N=5, adatok: 1,-1,-1,-1,1 = A=3, B=1, C=-1
N=5, adatok: -2,-1,1,-1,-1 = A=4, B=2, C=-2
N=5, adatok: -3,3,-4,4,-5 = A=3, B=3, C=-5



5. feladat: Kakastaréj Taréj

Egy jatékban egy-egy Kartyat (A, B, X, Y)

hizunk négy kartyacsomaghodl. Az A és B kartyat

olyan csomagbdl huzzuk, amelyikben R és r betiit

tartalmazo kartydk vannak, az X és Y kartyat pedig

olyan csomagbol huzzuk, amelyikben P és p betiit

tartalmazo kartydk vannak. Add meg, hogy az
alabbi algoritmus alapjan milyen esetekben mit

kapunk eredménykeént:

V:=A="R” vagy B="R”
W:=X="P” vagy Y="P”

Ha V és W akkor Taréj:="Did”

kilonben Ha V akkor

Taréj:="Rdzsa”

kilonben Ha W akkor

Taréj:="Borsd”

ktilonben Taréj:="Egyszerd”

B |S|[B(B(R|R|s |0 % W W DD DD

BR[| W W WE|E|E|E|D W W W WD

O |0 |™W|NW|T |0 |™WNW|T|T|W YT |T Y|P X
T |W|C|W|0|™|C|™|T|P(C ™0 (W0 |(h|K

Megjegyzés: Ez az algoritmus a kétgénes dominans-

recessziv 6roklésmenetet (pl. kakastaréj
alakjanak 6roklédése) mutatja be.

Ertékelés:

A tablazatban levo értékek feliilr6l lefelé: Dio, Did, Di6, Rozsa, Dio, Did, Did, R6zsa,
Dio, Dio, Di6, Rozsa, Borso, Borso, Borso, Egyszerii

6. feladat: Benzinkat

A Kukutyin Piripdcs utvonalon N benzinkat talalhato. Ismerjik az egyes
benzinkutak tavolsagat, valamint azt, hogy tele tankkal az autonk hany kilométert tud
megtenni (K). Szdmold ki az alabbi tavolsagok esetén, hogy minimum hany helyen kell
tankolnunk, s mondd is meg, hogy mely benzinkutaknal! (Kukutyin az 1-es sorszamd,
itt mindenképpen tankolnunk kell, mert az aut6 Ures benzintankkal nem indul,
Piripdcson mar nincs benzinkut!)

Add meg, hogy minimum hany helyen kell tankolni, s add meg azt is, hogy hol!

Megjegyzés: az abrén az els6é pont Kukutyin, az utolsé (13.) pont pedig Piripdcs.
A. N=12, K=350, a tavolsagok: 280,260,60,230,100,130,70,40,120,80,60,100.
B. N=12, K=360, a tavolsagok: 280,260,60,230,100,130,70,40,120,80,60,100.
Ertékelés:
A. Tankolasok szdma: 6, lehetséges helye: 1,2,4,6,9,12

(Ha Piripécsot — 1. pont — nem szamolja bele, akkor 1+3 pont adhatd.)

B. Tankolasok szdma: 5, lehetséges helye: 1,2,4,6,10
(Ha Piripécsot — 1. pont — nem szamolja bele, akkor 1+3 pont adhatd.)



7. feladat: Képlet
Az alabbi algoritmus 4 szdmsorozat tagjait szamolja Ki
Szadmsorozatok:
A:=1; B:=1; C:=1; D:=1; E:=1; F:=0
Ciklus I=1-té1 10-ig
Ki: A,B,C,D
A:=A+2; B:=B+A; F:=E; E:=C; C:=E+F; D:=D+I+1
Ciklus vége
Eljaras vége.
Add meg az algoritmus altal kiirt A, B, C, illetve D valtoz6 10-10 értékét!
Ertékelés:
A 1357911131517 19
B.14916 2536496481100
C.123581321345589

D.13610152128 364555
8. feladat: Park

A mellékelt abran lathaté parkban a bejarat
(Be) és a kijarat (Ki) kozott utak vezetnek,
amelyek kilonb6z6 szobrokat (A..F) érintenek.
A bejaratnal és a kijaratnal is van egy-egy
szobor. Ismerjik minden Gt hosszat (az abran
az utak mellé irva).

A. Add meg, hogy mennyi a bejarattdl az egyes
szobrokhoz vezet6 legrovidebb 1t hossza!

B. Add meg, hogy a bejarattél a Kijaratig
vezetd legrovidebb Ut mely szobrokat érint!

C. Add meg a legtobb szobrot érintd utat,
amely a bejarattol a kijaratig vezet, de minden
aton és minden szoborndl csak egyszer
jarhatsz!

Ertékelés:
A. A=20, B=35, C=47, D=36, E=72, F=22, Ki=80
B.Be—A-C-E—Ki

C.Be-D-E-B-A-C-Ki
(ahany szobrot tartalmazo6 helyes utat ad, annyi pont adhatd)

9. feladat: Pakolas

Egymas mellé N darab ladat helyeziink el, kiilonb6z6 méretiieket. Tetszbleges iires
lada megfoghatd és belehelyezhetd valamely, téle balra vagy jobbra elhelyezkedd
nagyobb ladaba, ha kdztiik nincs méasik lada. Ha példaul balrél jobbra haladva a ladak
mérete rendre 1, 3, 2, akkor eldszor a 2 méretiit rakjuk a 3 méretiibe, majd az 1 méretit
beletehetjikk; de ha eldszor az 1-est tesszik a 3-asha, akkor a 2-est mar nem tehetjuk
bele. Az a cél, hogy a pakolas végén a ladakat a lehet6 legkevesebb ladaba pakoljuk be.



Példa:

132455>= 3 (azaz példaul az 5-6sbe tessziik a mellette levé 4-est,
azutan ebbe beletessziik a most mar szomszédos 2-est, majd a 3-asba tesszilk az 1-est, a
masik 5-6s iresen marad)

Add meg, hogy az alabbi ladasorozatok esetén a ladak hany ladaba pakolhatok!

A 1234554321

B.135242354124

C.24353532234545

D.325143425

Ertékelés:

Amennyivel nagyobb a valasz, annyi pontot kell levonni az aldbbiakbdl Ggy, hogy 0-nél
Kisebb pontszam egyik részfeladatra sem lehet.

A 2

B.4

C.5

D.5

10. feladat: Kifejezések

A matematikdban megismert kifejezéseket viszonylag nehéz programmal
Kiszamitani a zardjelezés es a bonyolult kiszamitasi szabalyok miatt, ezért az
informatikusok kitalaltdk a kifejezések an. lengyel formajat. Ebben a formaban a

kifejezésben szereplé miiveleti jeleket nem a paramétereik kozé, hanem mogé kell irni.
Peldaul: X+Y*Z helyett X Y Z * +, (X+Y)*Z helyett X Y + Z * szerepel. Mint a
példabdl lathato, a kifejezés lengyel forméajaban nincs sziikség zardjelek hasznalatara.

Add meg az alabbi kifejezések lengyel formajat:
A. A*B+C*D+E/F
B. (X-Y)*(X+2)
C. X+Y+Z*(A-B-C)
Add meg az alabbi lengyel formaju kifejezések hagyomanyos formajat:
D.XY+AB+*
E.AB-C*CD+B*+
F.AB+C*AB++AB+/
Ertékelés:
A AB*CD*+EF/+
B.XY-XZ+*
C.XY+ZAB-C-—*+
D. (X+Y)*(A+B)
E. (A-B)*C+(C+D)*B
F. ((A+B)*C+(A+B))/(A+B)



11. feladat: Képlet
Az alabbi programrészlet az x és az y valtozokbdl szdmolja ki a, b, c, d értékét:

p:=x+y; q:=x-y; r:=abs(p); s:=abs(q)
a:=(p+s)/2; b:=(p-s)/2
c:=abs(s-r)/2; d:=x-(g+s)/2

A. Mi lesz az a, b, c, d valtozdk értéke, ha x=8, y=-5?

B. Fogalmazd meg &ltalanosan, hogyan fiigg az a, b, c, d értéke x-t61 és y-tol!
Ertékelés:

A. a=8; b=-5; ¢=5; d=-5

B. a=max (x,y)

Y)

abs (x) ,abs (y))

Y)

12. feladat: Paradicsomok

b=min (x,

(
(
c=min (
d=min (x,

N paradicsom érik egymas mellett, egyesek kdzulik mar pirosak. A paradicsomok a
kdvetkez6 szabalyok szerint érnek be:

A. Egy z6ld paradicsom egy idéegység mulva piros lesz, ha ugyanolyan tavolsagra
van t6le balra és jobbra is a legk6zelebbi piros paradicsom, de egyik sem a szomszédja.

B. Ha a sorban az elsé két piros paradicsom tavolsdga egymastol tetszdleges K
érték, akkor az els6t6l K-1 tavolsagra balra levé zold paradicsom piros lesz.

C. Ha a sorban az utolso két piros paradicsom tadvolsaga egymastol tetszéleges K
érték, akkor az utols6tol K+1 tavolsagra jobbra levé zold paradicsom piros lesz.

frd a Z betiik al4, hogy az alabbi paradicsom-sorokban mely idéegységben lesznek a
paradicsomok pirosak!

AlZ 272 2P 7227727277272 PPZZ7ZPZ7Z77Z7Z7Z

0 00 0
B: 7272 272PZ2 2727272 7ZPPZZ2ZZPZPZ7ZZZYZUZYZ
0 00 0 0

Példa:

0. idéegység: Z Z Z Z Z P Z Z Z P

1. idéegység: Z Z P Z Z P Z P Z P

2. idSegység: P 2 P 2 Z P Z P Z P

a szamok: 2 1 0 1



Ertékelés:

A72 72 72 72 P 272727272772 %PPZ7Z7ZPZ2Z77777
2 0 2 1 2 00 1 0 1

B:22272P 27227222 PPZZZPZPZZZIZZL7ZLZ

32 0 1 00 1 0 0 1 2

13. feladat: Hamming kod

Egy négybites lizenetet a bib,bsbs bitekbdl all. Az tizenet tovabbitasakor legfeljebb
1 hiba keletkezhet, azaz lehet, hogy egy 1-es bit 0-ra, vagy egy 0-s bit 1-esre valtozik.
Ennek felismeréséhez Gjabb 3 bitet szamolunk ki az alabbi képletekkel:

bs=(by+bs+bs) mod 2; bs=(01+bs+bs) mod 2; b;=(b;+by+bs) mod 2.
Igy a tovébbitott kod a bibybsbsbsbsb; bitekbsl fog allni.

A. Az 1100011, 1010110, 1111111, 0101010, 0110011 iizenetekbdl melyek helyesek €s
melyek hibéasak?

B. Add meg a kodjat az 1001, illetve az 1010 lizenetnek!
Ertékelés:
A. 1100011 hibas

1010110 hibas

1111111  helyes

0101010  helyes

0110011 helyes

Ha valamelyiket nem jol adja meg, akkor arra -1 pont jar, az A reszfeladat
0sszpontszama nem lehet negativ!

B. 1001 — 1001100
1010 — 1010101

14. feladat: Képlet
Az alabbi képlettel egy legfeljebb kétjegyli X szamot alakitunk at.
X:=((X*X) div 10) mod 100

A. Mit szdmol ki az algoritmus X=12, X=42, X=63?

B. Adj meg 3 olyan X értéket, amelynél a képlet kiszamolasa utan X értéke nem
valtozik!

Ertékelés:
Megjegyzés: A képlet a legfeljebb négyjegyii X-négyzet kozépso két szamjegyét adja.
A X=12 - X=14
X=42 — X=76
X=63 — X=96
B. X=0, 10, 50, 60 barmelyike j6
15. feladat: Aramkor

Elektronikus aramkoroket épithetink fel ES-, VAGY-, valamint NEM-kapukbdl.
Ezek miikodését egy-egy tablazattal adhatjuk meg:
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Elvileg harombemenetes ES-kaput is készithetnénk, de azt megvalésithatjuk ketté
kétbemenetes ES-kapuval: azaz ES(A,B,C)=(A és B) és C.

Az alabbi tablazatok hirombemenetes aramkorok miikddését irjak le. Add meg,
hogy melyik hogyan valosithatd meg a lehetd legkevesebb kétbemenetes ES-, illetve
VAGY -kapukbdl, valamint egybemenetes NEM-kapukbol!

A|lB|C|?1 A|lB|C|?2 A|lB|C]|?3 A|B|C|?4
0(0]0]|O0 0/0]0|O0 0[]0 0 1 0|0]0]|O
o010 0|01 1 ojo0oj1]|0 0|]0|1]0
0|10/ 0 0|10/ O0 0|10 1 0|1/0]|0
0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 o111
110|01| 0 110|0]|O0 1100 1 1{0|0]|O0
110 1 1 1101 1 1101 0 11011
1 110 1 1 110 0 1 110 1 111/0]|1
1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 11111
Ertékelés:

Tobb az alabbiakkal ekvivalens megoldas is lehet, amennyivel tobb kaput (miiveletet)
hasznal a mintamegoldasnal, annyival kell csokkenteni a pontszamot.

?1: Aés (B vagy C)
Mas j6 megoldas pl. (A és B) vagy (A és C)
?2: nem(A ésB) és C
?2: Mas jo megoldas pl. (nem A vagy nem B) és C
?3: (A és B) vagy nem C
Mas j6 megoldas pl. (A vagy nem C) és (B vagy nem C)
?4: (A és B) vagy (A vagy B) és C
Mas j6 megoldas pl. (A és B) vagy (A és C) vagy (B és C)
16. feladat: Ragogumi

Egy dobozban piros, fehér és zold ragdgumikat tarolunk. Véletlenszeriien kivesziink
2 darabot. Ha egyformak, akkor egy fehéret visszatesziink (feltessziik, hogy van nalunk
elég fehér). Ha kiilonb6z6k, akkor csak a fehéret tarthatjuk meg, a masfélét vissza kell
tenni. Ha egynél tébb ragogumi maradt, akkor a maradékra fenti algoritmus Ujra
kezdddik.

A: Hogyan valtozik a piros, a fehér, illetve a zdld rdgégumik szama az algoritmus
végrehajtasa soran?

B. A ragégumik szamanak milyen lényeges tulajdonsaga nem valtozik meg az
algoritmus végrehajtasa soran?

C. Milyen Kiindul6 allapot esetén kertlhetlink vegtelen ciklusba az algoritmus
végrehajtasa soran?

D. Mitél fiigg, hogy a végén hany ragdégumi marad és milyen szin{i?
Ertékelés:



A. A pirosak szama vagy kettovel csokken, vagy marad
A fehérek szdma eggyel csokken, né vagy marad
A z0ldek szadma vagy kettével csdkken, vagy marad
B. A pirosak parossaga vagy péaratlansaga valtozatlan
A z0ldek parossaga vagy paratlansaga valtozatlan
A ragégumik szdma eggyel csokken vagy marad

C. Végtelen ciklusba kertliink, ha a végén 1 piros és 1 z6ld ragégumi marad, azaz
kezdetben mindkett6bol paratlan szami volt

D. Piros paros, zold paros, van fehér — egy fehér marad
Piros paros, z6ld paros, nincs fehér — nem marad semmi
Piros paros, z6ld paratlan — egy z6ld marad
Piros paratlan, z6ld paros — egy piros marad

17. feladat: Fazekas

Egy fazekas miithelyében sorban varakoznak a kiégetésre varo targyak. Minden
targyrol tudjuk, hogy mennyi az a legkevesebb 1d6, ami a kiégetéséhez kell. Az égetésre
varO targyakat az erkezésiik sorrendjében kell Kkiegetni. Egyszerre tobb targyat is
rakhatunk a kemencébe, azonban legfeljebb annyit, amennyi a kemence K kapacitasa.
Az égetési 1d6 egy menetben mindig a kemencébe rakott targyak minimalis égetési
idejének a maximuma kell legyen.

Jeloljuk Opt(i)-vel az els6 i targy kiégetéséhez sziikséges minimalis id6t!

A. Add meg, hogy 10,8,20,25,30,12,40 égetési idok és K=3 esetén hogyan néz ki az
Opt vektor!

B. Adj képletet Opt(i) kiszamitasara tetszbleges K esetén, Id6(i)-vel jelold az i-edik
targy kiégetéséhez sziikséges idot!

Ertékelés:
A. Opt=(10,10,20,35,40,50,75)
B. Opt(1)=1dé(1)
18. feladat: Képletek
Az alabbi programok az X és az Y valtozok értékeit modositjak.

Elsb (X,Y):
X:=X+Y; Y:=X-Y,; X:=X-Y
Eljaras vége.
Masodik (X, Y) :
X:=X+Y; Y:=Y-X; X:==-X-Y
Eljaras vége.
Harmadik (X,Y) :
X:=X-Y; Y:=2*Y+X; Y:=X+Y; X:=Y-2*X
Eljaras vége.
A. Mi lesz az X és az Y valtozok értéke az alabbi eljarashivasok végrehajtasa utan, ha
kezdetben X=2, Y=3?

B. Adj példat olyan X és Y valtozd értékekre, amelyeket az egyes eljarasok nem
valtoztatnak meg!

C. Fogalmazd meg képlettel, hogy az egyes eljarasok hogyan hatarozzak meg X és Y Uj



értékét a hivas elotti értékiikbol!
Példa:
(X,Y) 0] értéke:=(X+Y,X+2*Y)
Ertékelés:
A. Elso: X=3, Y=2
Masodik: X=-3, Y=-2
Harmadik: X=6, Y=4
B. tetszdleges X=Y példa helyes
X=0, Y=0 vagy tetsz6leges X=-Y példa helyes
X=0, Y=0
C. (X)Y) (j ertéke:=(Y,X)
(X,Y) 0j értéke:=(-Y,-X)
(X,Y) 0j értéke:=(2*Y,2*X)
19. feladat: Szamkitalalo

Az alabbi algoritmusok egy N természetes szam (N>1) alapjan allitjak elé6 a K
természetes szamot.

Alfa (N, K) :
K:=0
Ciklus amig N>0
K:=K+N mod 10; N:=N div 10
Ciklus vége
Eljaréds vége.
Béta (N) :
K:=0
Ciklus amig N>O0
K:=K+1; N:=N div 10
Ciklus vége
Eljaréds vége.
Gamma (N, K) :
K:=0
Ciklus amig N>O0
Ha K<N mod 10 akkor K:=N mod 10
N:=N div 10
Ciklus vége
Eljaras vége.
A. Mi lesz az egyes eljarasok eredménye az alabbi N=1,8,11,2004 esetén?

B. Fogalmazd meg szovegesen, hogy az egyes algoritmusok mit irnak ki N értékétdl
fiiggben!

Ertékelés:
A. Alfa: 1,8,2,6
Béta: 1,1,2,4
Gamma: 1,8,1,4
B. Alfa: az N szdmjegyei 6sszege



Béta: az N szdmjegyei szama
Gamma: az N legnagyobb értékll szamjegye
20. feladat: Lista

Egy un. LISTA adatszerkezetet hozunk Ilétre

nevekbdl egy tombben. A tomb minden eleme két L 3
értéket tartalmaz: egy nevet, s az abécé sorrendben 6t 2. Lajos 6
kovetd elem sorszamat. A legutolsé elemnél a 3 0
kovetkezo elem sorszama 0, a legelsé elem sorszamat -
pedig a FEJ nevii valtozéban talaljuk. A témb Ures 4. Eva 2
(nem hasznalt) elemei koziil is ismerjik az elsd -
sorszamat (URES nevii Valtozo) s minden tres elem Alajos 8
esetén ismerjiik a kovetkezd iires elem sorszdmat. 6. Pista 10
A mellékelt tdmb esetén FEJ=5, URES=7. Az lires 7. 9
helyeken is lehet korabbrol ottmaradt név. -
i 8. Barnabas 4
Két miiveletet definialunk: 9 1
BeszUr (NEV): az iires elemek kozil az elsét _
lefoglalja, oda beirja a nevet, majd a listaba beteszi az  10. | Zoli 0

abéceé szerinti helyére.

~ Torol (NEV) : a listaban megkeresi a nevet, ahol megtalalta, azt az elemet kiveszi a
listabdl és beteszi az liresek kozé az eddigi legelsd iires hely elé (a nevet nem torli ki
beldle).

A mellékelt listira a BESZUR(Albert), Torol(Zoli), Beszar(Demeter),

Beszir(Aladar) miiveleteket alkalmazzuk. Add meg az egyes miiveletek elvégzése utan
a FEJ és az URES valtozdk ertékét, valamint a tomb azon sorait, amelyek megvaltoztak!

Ertékelés:
Beszur(Albert): FEJ=5
URES=9

5. sor=Alajos,7
7. sor=Albert,8

Torol(Zoli):  FEJ=5
URES=10
6. sor=Pista,0
10. sor=Zoli,9

Beszur(Demeter): FEJ=5
URES=9
8. sor=Barnabas, 10
10. sor=Demeter,4

Beszur(Aladar): FEJ=9
URES=1
9. sor=Aladar,5

21. feladat: Ujsag

Egy Gjsag minden szdmaban egy 1 oldalas hirdetést jelentet meg. Hetenként vesznek
fel hirdetési igényeket. Minden igénylé megadja, hogy mennyit fizet a hirdetéséért, ha
adott sorszamu napig megjelenik az Gjsagban. Ugy kell kivalasztani az egyes napokra a
hirdetéseket, hogy az ijsagnak a lehetd legnagyobb bevétele legyen.

A kovetkezd szampar sorozatokban a sorszamozott szamparok els§ tagja mindig a
hirdetés legutolso lehetséges megjelenési napja, a masodik pedig az érte fizetett Gsszeg.
Add meg mindegyikre, hogy mennyi beldliik az 0jsadg lehetd legnagyobb bevétele, s az
egyes napokon a felsorolas sorrendjében hanyadik hirdetés jelenjen meg!



(6,1000), 2:(3,200), 3:(6,1200), 4:(6,800), 5:(5,500), 6:(2,600), 7:(2,300),
(1,400), 9:(5,700), 10: (1,400)

A 1:
8:(1
B. 1:(2,1500), 2:(2,1200), 3:(2,1000), 4:(4,500), 5:(4,600), 6:(4,700), 7:(7,1000),
8:(7,800), 9:(7,200), 10:(7,100)

c

1:(5,200), 2:(3,300), 3:(7,300), 4:(1,400), 5:(3,400), 6:(7,500), 7:(1,600), 8:(5,800),
9:(3,800), 10:(5,800)

Példa:
1:(7,1000), 2:(2,500), 3:(2,400), 4:(1,300), 5:(4,100)

esetén az 1,2,3,5 sorszamu hirdetések adjak a legnagyobb bevételt, 2000 forintot,
s egy lehetséges hirdetés elosztéas a 7 napra: (3,2,-,5,-,-,1), azaz a hét els6 napjan a
3. 1igényld hirdetése jelenik meg, a hét utolsé napjan pedig az 1. igényloé. De sok
mas jo elosztas is van, pl. a 3 és a 2 felcserélhetd, az 5 eggyel elébbre hozhatd, a
7-est is elore lehet hozni valamelyik iires helyre, ...

Ertékelés:
Az elérhetd Gsszeg egyértelmii, az alabb leirttdl kiilonbozo hirdetésekkel is elérhetd, igy

minden olyan megoldas elfogadhatd, amelyben ugyanannyi forint jon ki, s
mindegyik hirdetés j6 napon jelenik meg.

A. 4800 forint

Hirdetés sorszamok: 6, 5, 9,4, 1, 3, -
B. 6000 forint

Hirdetés sorszamok: 2,1,5,6,9, 8,7
C. 4200 forint

Hirdetés sorszamok: 7,5, 9, 8, 10, 3, 6

22. feladat: Rendezés

A Comenius Logo egyik jatékprogramjaban békakat kell sorba rakni tgy, hogy lépé-
senként kijeldlhetjik, hogy melyik béka ugorjon. Ugorni vagy csak szomszédos zsom-
békra lehet, vagy egy békat lehet atugrani. Kezdetben a jobboldali zsombék ires, s a
sorba rakas utan barmelyik (akar kozépen is) lehet Ures.

Add meg, hogy minimalisan hany ugras sziikséges ahhoz, hogy az alabbi abran lathatd
békéakat sorbarendezz(ik!
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Példa:

Kezdbéallapot:

1. 1lépés:

2. lépés:

Utolsd 1lépés:
Ertékelés:
A. 1 lepés
B. 2 lépes
C. 7 lépés
D. 5 lépés
E. 9 Iépés
23. feladat: REAL nyelv

A REAL nyelven a valds szdmok specialis formajuak lehetnek, amit az alabbi szin-
taxisabra ir le:

> Szamjegy —>. JT’ Szémjegy -,i> E > Szamjegy —>
|

A. Add meg, hogy az alabbi szamok szintaktikusan helyesek-e a fenti definicio szerint:
Al) 11.

A2) .111E1

A3) 11E11

Ad) 1.11

A5) 1.E1

A6) 11

A7) 1.1E11




B. Rajzolj le annyiszor Ujra az abrat, ahany esetben nem volt helyes a szdm, s minde-
gyikbe rajzold be azt a nyilat, amit6] az adott szam felirasa helyes lesz!

C. Milyen, a programozasi nyelvekben biztosan hibas szdmokat enged meg az alabbi két
szintaxisabra, melyben az eredetihez képest a pontozott vonallal megadott nyilak az
Ujak?

—> Szdmjegy —> . Jr> Szamjegy .Ii> E 7> Szamjegy —>
Cl. '

—> Szdmjegy —> . JT’ Szémjegy -Fk)E > Szémjegy >

c2.

Ertékelés:

A. Hibasak: A2, A3, A6
Helyesek: A1, A4, A5, A7

__________ 1

- SzémjegyAl'@_ J}_> Szamjegy |_4'_> E > Szdmjegy >
2. '

B

|— T T T e e — = >

- | 7 - 7 -
e Szamjegy J1—> J}—> Szamjegy .lli> E = Szamjegy_|_>

B6.
C1.1.1.1, azaz t6bb pont lehet benne
C2. 1.E1E1, azaz t6bb E lehet benne

1.E, azaz az E utan lehet, hogy nincs szamjegy

24. feladat: T6bbségi csoport

Egy osztaly tanuloi két kilonallo barati csoportot alkotnak. Minden tanuld tudja,
hogy ki tartozik az 6 csoportjaba. Az egyik csoportban biztosan tobben vannak, mint a
masikban, mert a tanulok szama paratlan. Az osztalyfonok szeretne kivalasztani egy ta-
nulot, aki a tébbségi csoportba tartozik. Ezért kérdeseket tett fel néhany tanulonak, azt
tudakolva, hogy X egy csoportba tartozik-e Y-nal? Minden kérdést és a ra adott valaszt
XY V harmasok formajaban feljegyezte, ahol X és Y egy-egy tanul6é sorszama, a V
pedig az I betli, ha a valasz szerint X és Y egy csoportban van, egyébként pedig az N
betli. A kérdésekre adott valaszokat 0sszegytijtotte és ezt felhasznalva akar kivalasztani
egy tanulét a tobbségi csoportbol.

A. Hatarozd meg, hogy elegendd informacioval rendelkezik-e az osztalyfonok ah-
hoz, hogy biztosan meg tudjon nevezni egy tanulot a tdbbségi csoportbol!

B. Ha az A. részfeladatra a vélasz igenld, akkor adj is meg egy tanul6t, aki biztosan
a tobbségi csoportban van!

Példa:

A tanulok szama: 9
2N, 451I, 36N, 781, 58N
Igen
9

1

A

B

1. A tanuldk széma: 5. 1 2 I, 3 4 I

2. A tanuldék széma: 5. 1 2 N, 3 4N, 4 11
3. A tanuldék szédma: 5. 3 1 I, 1 4N, 2 51



. A tanuldk széma: 7. 1 2 I, 34 I, 5061
. A tanuldk széma: 7. 1 2 I, 3 2 I, 4 5N
. A tanuldék széma: 11. 1 2 I, 3 4 I, 56N, 1 471
. A tanuldk szédma: 11. 1 2 N, 4

~ o U1 B>

8.A tanuldk széma: 13. 3 10 N, 11 12 1, 10 13 I,
3

4 1, 151
Ertékelés:
1. A Nem
2. A lgen
B. JO vélasz
3. A lgen
B. JO vélasz: 2, 5
4. A. Nem
5. A.lgen
B. Jovalasz: 1, 2, 3
A. NEM
A. lgen
B. J6 valasz: 11
A. NEM

N o
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