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1. feladat — Véletlenszam
Adott a kbvetkez6 32 bites egész szamokat el&allito véletlenszam generdtor C/Pascal nyelvben implementalva:

unsigned int m_w; var m_w,m_z:longword;
unsigned int m_z;
procedure resetMyRandom;

void resetMyRandom () { begin
mw = 11; m w:= 11;
mz = 173; m z:= 173;
} end;
unsigned int myrandom (unsigned int M) { function myrandom (M:longword) : longword;
m z = 36969 * (m_z & 65535) + (m_z >> 16); begin
mw = 18000 * (m w & 65535) + (m w >> 16); m z: = 36969 * (m z and 65535) + (m z shr 16);
return ((m z << 16) + m w) % M; m w: = 18000 * (m w and 65535) + (m w shr 16);
} myrandom:= ((m_z shl 16) + m _w) mod M;
end;

& B - bitenkénti ES mivelet

>> n - bitenkénti eltolas jobbra n bittel and B-bitenkénti ES mivelet
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A << n - bitenkénti eltolas balra n bittel A shr n-bitenkénti eltolds jobbra n bittel

A % M- modulo, maradékos osztas — maradék A shl n - bitenkénti eltolas balra n bittel

A = B— A mod M- modulo, maradékos osztas — maradék
A

:= B - értékadas

értékadas

A.) Afenti véletlenszdm generator segitségével allitsunk el6 N (0 < N< =10000) darab kiilonb6z6 sikbeli
pontot (0 < M <= 4095). A pontok elGallitasat addig végezzik, amig meg nem kapjuk az N darab
kiilonb6z6 pontot. A generalds soran bizonyos pontokat ismételten elGallithatunk, ezeket
ismétléseknek nevezziik. rassuk ki az ismétlések szamat.
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A pontok elédllitdsa elétt hiviuk meg a resetMyRandom fiiggvényt.

Egy sikbeli pont el&allitdsa két myrandom figgvényhivassal torténik:

unsigned int x = myrandom (M) ; x:= myrandom (M) ;
unsigned int y = myrandom (M) ; y:= myrandom (M) ;

B.) Ugyancsak a megadott véletlenszam generator segitségével allitsunk el6 N darab (100000 < N <=
1000000) kilénb6z6 sikbeli pontot (0 < M <= 4095). A pontok elédllitasa elétt hivjuk meg a
resetMyRandom fiiggvényt. irassuk ki az ismétlések szamat.

C.) Ugyancsak a megadott véletlenszdam generdtor segitségével Aallitsunk el6 N darab (100000 < N <=
1000000) kiilonboz6 sikbeli pontot(0 < M <= 65535). A pontok elédllitdsa elétt hiviuk meg a
resetMyRandom fiiggvényt. irassuk ki az ismétlések szamat.
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Az adatokat a VELETLEN.IN fajlbdl olvassuk be, amelynek harom sora van. Minden sor két egész
szamot tartalmaz, az M és N szdmokat az A.), B.), illetve a C.) alpontokhoz.
Az adatok helyesek, az M értéke Ggy van megadva, hogy lehetséges legyen az N darab kiilonbozé szam

eloallitasa.

Bemenet: VELETLEN.IN Kimenet: VELETLEN.OUT
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2. feladat - SCRABBLE

Adott egy nxm (n és m pdratlan értékek; 0<n,m<100) méret(i karakter-matrix, amely elemei
az angol-ABC kisbetdi vagy csillag-karakterek lehetnek. E matrix egy egyszer(isitett, sajatos scrabble-
jaték eredményeként jott létre. E jaték arrdl szol, hogy a jatékosok felvaltva, az adott nyelven helyes
szavakat tesznek le egy nxm méret( tablara. Tovabbi szabalyok, hogy:

* Azelsé letett sz6 valamely bet(je a tdbla kzépsé cellajara kell keraljon.

* A szavak vizszintesen (balrél-jobbra) vagy figgdlegesen (fentrél-lefele) helyezhet6k a tablara.
(tehat egy sz6 iranya lehet vizszintes vagy fliggéleges)

»  Minden kdvetkezd szénak “metszenie” kell legaldbb egy mar letett sz6t. Csak “metszési-
kapcsolddas” megengedett, amely azt jelenti, hogy a letett szé csak ellentétes iranyu
el6z6leg letett szavakkal keriil érintkezésbe (vizszintes sz6 csak fligg6legesekkel, és forditva)

Fontos észrevétel, hogy egy scrabble-tablan minden folytonos (maximalis) vizszintes / fiigg6leges

betli-szekvencia helyes sz6 az adott nyelven.

Adva lévén a scrabble-tdblat abrdzold karakter-matrix, rekonstrualjunk egy lehetséges
jatékot: milyen sorrendben, mely szavak lettek letéve a tdblara. Tobb helyes vdlasz esetén a
lexikografikus sorrendbeli els6t adjuk meg.
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