MEGOLDAS

Breny6 Mihaly Pontszerzo Matematikaverseny
Orszagos donto — 2018. marcius 23-25.

4. osztaly
1. feladat:

Péter egy szamitogépes jatékot kapott ajandékba. A jatékban téglalap alaki dobozokbdl kell
egy halozatot épiteni a dobozok 6sszekapcsolasaval. A l1étrehozott halozatban 0 vagy 1
szamjegyek aramlanak (a nyilak iranyaban). A dobozok a megfeleld szabalyok szerint
atalakitjak a szamokat. Minden dobozba két szam megy be és egy jon ki. A feladat, hogy ki
kell talalni, milyen szam jon ki az utols6 dobozbol.

A jatek 6todik szintjén négyféle doboz van. (A dobozokon 1évé abrak kiilonboztetik meg
Oket.) Péter hosszas probalkozas utan rajott, hogy a dobozok milyen szabalyok alapjan
alakitjak at a szamokat.

1. doboz: Pontosan akkor jon ki 1 a dobozbdl, ha mindkét bemend szam 1 volt.
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2. doboz: Pontosan akkor jon ki 1 a dobozbél, ha valamelyik bemené szam 1 volt.
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3. doboz: Pontosan akkor jon ki 0 a dobozbdl, ha felsé6 bemeneten szereplé szam 1 és
az als6 bemeneten szerepld szam 0.
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4. doboz: Pontosan akkor jon ki 1 a dobozbél, ha a két bemend szam azonos.
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Oldd meg a jaték 6todik szintjén 1évo alabbi feladatot!

Milyen dobozokat kell az X-szel illetve Y-nal jel6lt helyekre tenni, hogy a halézatbol a B-vel
jelolt ponton 0 jojj0n ki?
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Az X ésY lehetséges értékeit a tablazatban add meg!
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Megoldas:
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Az als6 doboz kimenetén 0 van, ami Y ¢és az utols6é doboz alsé bemenetén jelenik meg. 1 pont

Ezek alapjan, hogy B-nél 0 legyen Y kimenetén 1-nek kell lenni.

Minden jo kimenet 1 pont.

2 pont

Foglaljuk tablazatba a kiilonb6z6 eszk6zokhoz tartozo kimeneteket, s ez alapjan hat meg Y-t.

Minden jo kimenet 1 pont, maximum 4 pont. Y elemeiért 1-1 pont, maximum 6 pont.
Osszesen: 13 pont

2. feladat:

frd le azokat az 6tjegyti pozitiv egész szamokat, amelyek kétféle szamjegyet
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tartalmazhatnak 1-est, illetve 2-est és nincs benniik két egymas melletti 2-es szamjegy!
Szamitsd ki a felirt szdmok dsszegét!



Megoldas:

11111; 21111; 12111; 11211; 11121; 11112. 3 pont
21211; 21121, 21112; 2 pont
12121; 12112 2 pont
11212 1 pont
21212 1 pont
A fenti szamok 0sszege: 197878 2 pont

Osszesen: 11 pont

3. feladat:

Azonos szamjegyekkel allitsd el6 a 2018 utolso két szamjegyébdl allo 18-as kétjegyli
természetes szamot. Keresd azt az eldallitast, amelyben a felhasznalt szamjegy a lehetd
legkevesebbszer szerepel. Alkothatsz kétjegyli szamokat €s hasznalhatod a négy
alapmiiveletet a szamok kozott, de zardjeleket nem haszndlhatsz!

Megoldas:

11+11-1-1-1-1 1 pont
22-22 1 pont
33+33 1 pont
4-4+4:4+4:4 1 pont
55-5-5:5-55 1 pont
6+6+6 1 pont
T7T+7 2 pont
8+8+8:8+8.8 1 pont
9+9 1 pont

Osszesen: 10 pont

4. feladat:

A Pontszerz6 Matematikaverseny megyei fordulojan az egyik jaras 4. osztalyos tanuloi koziil
34-en vettek részt. A verseny elsé harom feladatdnak megoldottsagarol a verseny utan a
kovetkez6 informaciokat kaptuk: az elsé feladatot 23-an, a masodikat 17-en, a harmadikat
19-en oldottak meg hibatlanul. Az els6é és masodik feladatot 10-en, a mésodik és harmadik
feladatot 7-en, az elsé és harmadik feladatot 18-an, mind a harom feladatot 7-en tudtak
hibatlanul megoldani. Hany tanulé nem tudott egyetlen feladatot sem megoldani az elsd
harom feladat koziil? Valaszodat indokold!

Megoldas:
Készitsiink tablazatot!

Megoldott | 1, 2, 3 csak 1,2 | csak1,3 | csak 2,3 | csak 1 csak 2 csak 3
feladatok

Megoldok | 7 3 11 0 2 7 1
szama

A csak 1, 2 azért harom, mert az 1 és 2 feladatot megolddé 10 didkbol 7-en a
harmadikat is megoldotték.... 2 pont
A tablazat minden jol kitoltott oszlopaért 1-1 pont jar, maximum 7 pont.

A legalabb egy feladatot megoldok szdma 31. 1 pont
Igy 3-an nem tudtak egy feladatot sem megoldani az els6é harom feladatbol. 1 pont
Osszesen: 11 pont



5. feladat:
Ehes 16

Adott egy négyzetracsokra felosztott teriilet, amelyet egy 16val szeretnénk bejarni. A 16 a
sakkban megszokott mddon tud 1épni. Az abra szemlélteti a lehetdségeket. Haa 16 a
megjelolt mezon all, akkor a szinesen kiemelt mezdokre 1€phet. (EQy 2x3-as téglalap
atellenes csucsdhoz tud lépni.)
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Az alabbi abra adott. A tablan két 16 talalhato, a sargaval és kékkel megjeldlt helyeken.
Mindkét 16 a szabalyok szerint tud Iépni. Minden mezdre csak egy 16 1éphet, tehat ha
valamelyik mezOn mar jart az egyik 10, akkor oda a masik mar nem 1éphet. A feladat, hogy
jard be a tdbla mezdit a két 16 segitségével. A fekete szinli mezékre nem lehet [épni. A
megoldasod annal jobb, minél nagyobb a két 16 1épésszama kozotti kiillonbség. Tehat ha a
tablan 1év6 28 mez6 koziil az egyik 16 27 mezébt jar be, a masik pedig nem mozdul el a
helyérol, akkor a 1épésszamok kozotti kiillonbség: 27 — 1 = 26. Ez jobb megoldas, mintha
az egyik 16 20 mezdt jar be, a masik pedig 8-at, mert ekkor a 1épésszamok kozotti
kiilonbség: 20 — 8 = 12.
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Add meg a lovak utvonalat gy, hogy a tablaba beirod a 1épés sorszamat, amelyiknél a 16
az adott mezore 1épett! Azt a mezot, amelyrdl a 16 indul, jeldld az 1-es szammal! A két 16
altal bejart mezok jeldlésénél hasznalj kiilonbozo szineket, vagy karikazd be az egyik 16
1épéseit jelolé szamokat!

Megoldas:

Egy lehetséges megoldas:

1 10 3 20 15
4 25 6 11 3 21
kék
7 2 9 14 19 16
24 5 12 17 22 2
kék
8 23 1 13 18
kék

A 1épésszamok kiilonbsége: 25 — 3 = 22.

Megtett lépésszamok kiilonbségének a fele. Maximum 11 pont.

Ha nem lépett mindkét loval... ... ... 0 pont

Minden be nem jart mezo... ... minusz I pont

Tobb megoldas esetén a legmagasabb pontszamot vessziik figyelembe.

Osszesen: 11 pont



