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1. Maximalis terjedelem

e iddkorlat: 0,5 masodperc/teszt
e bemenet: sor.in
e Kkimenet: sor.out

Adott egy n x m méretli, egész szamokat tartalmazo matrix (n < m, 1<n, m<1000). A
sorokat 1-t6l n-ig, az oszlopokat 1-t6l m-ig indexeljiik.

Egy sor terjedelmén a sor maximalis €s minimalis elemének kiilonbségét értjlik:
terjedelem[i]=max(a[i][1..m])-min(a[i][1..m])

A feladatod az, hogy megkeresd azt a sort (a legkisebb sorszamut, ha t6bb is van), amelynek a
terjedelme a legnagyobb, és kiird:

® a sor sorszamat,
e annak az oszlopnak a sorszamat (a legkisebbet, ha tobb is van), ahol a sor maximuma all,
e annak az oszlopnak a sorszamat (a legkisebbet, ha tobb is van), ahol a sor minimuma all.

Bemenet
Az elsé sor két egész szamot tartalmaz: n m

A kovetkezd n sor mindegyike m egész szamot tartalmaz (egymastol szokozzel elvalasztva): a
matrix elemeit.

Kimenet

Egyetlen sorba, sz6kdzzel elvalasztva harom egész szdmot: szorszam (sor index), maximum szdm
oszlopanak indexe, minimum szam oszlopanak indexe.

Példa

Bemenet Kimenet
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2. Priifer-kdd visszafejtése

e idékorlat: 0,5 méasodperc/teszt
e Dbemenet: kod.in
e kimenet: kod.out

Egy n csucsu fanak (3 < n <1000), amelyben a csucsok 1. .n-nel cimkézettek, a Priifer-kodja
egy n-2 hosszisagu szamsorozat. A kddolas menete a kovetkezo:
Amig a faban legalabb harom cstcs van, ismételjiik az alabbi 1épést:

e kivalasztjuk a legkisebb cimkéjii levelet (olyan csucsot, amelynek foka 1),
e leirjuk annak egyetlen szomszédjat,
e majd eltavolitjuk a levelet és a hozza tartozo €It a fabol.

Az igy kapott n-2 elemii sorozat (a leirt értékek sorozata) a fa Priifer-kodja.

A feladatod abban all, hogy adott egy fa Priifer-kddja, és allitsd vissza az eredeti fat, ¢s add
meg annak élhalmazat. A fa éleit éllistaként kell kiirni. Minden €It (u, v) formaban kezelj
ugy, hogy u < v, és az éleket lexikografikus sorrendben add meg.

Bemenet

Az elso sor egyetlen egész szamot tartalmaz: n (a fa csicsainak szama).

A masodik sor n-2 darab egész szamot tartalmaz egy-egy szokozzel elvéalasztva: a fa Priifer-
kodjat.

Korlatok
e 3<n<1000
e a Priifer-kdd minden eleme 1 és n kozé esik

Kimenet
frj ki n-1 sort, soronként egy élt két egész szammal: u v, ahol u < v. Az éleket lexikografikus

sorrendben kell kiirni.

Példa
Bemenet Kimenet
5 14
444 24
34
45
Magyarazat

A 4 4 4 Priifer-kodnak megfeleld fa egy csillag, amelynek kozéppontja a 4-es csucs.
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3. Jobbra ugralo szocske

e idokorlat: 1 masodperc/teszt
e bemenet: szocske.in
e Kkimenet: szocske.out

Adott egy n x m méretli, egész szamokat tartalmazo matrix (n £ m, 1<n, m<1000).
A sorokat 1-t6l n-ig, az oszlopokat 1-t6l m-ig indexeljiik.

Egy szdcske az els6 sor valamelyik cellajabol indul. Minden 1épésben pontosan egy sort lefelé
ugrik, és kozben szigortian jobbra halad. Formalisan: ha a szécske az (i, j) cellaban all,
akkor a kovetkezd 1épésben az (i+1, k) celldba ugorhat, ahol k > j.

A szoOcske Utja soran minden meglatogatott cella értékét 0sszegyljti, beleértve a kezdo- és a
végcellat is.

Egy ut érvényes, ha a szocske az elsd sorbol indulva az utolso sor valamely celldjaba jut, és
minden [épése megfelel a fenti szabalynak.

Hatarozd meg a maximalis 0sszeget, amelyet a szocske egy érvényes Ut soran osszegyljthet.

Bemenet
Az elso sor két egész szamot tartalmaz: n m
A kovetkezd n sor mindegyike m egész szamot tartalmaz, a matrix elemeit.

Kimenet
frj ki egyetlen egész szamot: a maximélis elérhetd osszeget.

Példa

Bemenet Kimenet
4 5

31-2714 15
5-106 21

-3 89 -4 2

61 -53 10
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Pontozas

Mindegyik feladat 30 pontot ér, illetve 10 jar hivatalbol. Minden feladathoz tartozik 10 teszteset,
egyenként 3 pontot ér. Csak helyesen futd programot pontozunk.

Megoldasi utmutaté

1. Maximalis terjedelem

Soronként beolvassuk a bemeneti fajt (nem sziikséges eltarolni az értékeket). Soronként
megkeressiik a legkisebb ¢s legnagyobb értéket (és az elsd eléfordulasanak oszlopindexét), majd
kiszamoljuk a terjedelmet = maximum - minimum. A kdvetkezd sorok esetén nyomon kdvetjiik a
legnagyobb terjedelmii sort: ha az aktudlis sor terjedelme nagyobb az eddigi legjobbnal, akkor
eltaroljuk a sor sorszamat, valamint a maximum ¢€s minimum oszlopindexeit. Végezetiil pedig
kiirjuk a kimeneti fajlba a legjobb sor sorszamat, a maximum oszlopat és a minimum oszlopat
egy-egy szokozzel elvalasztva.

2. Priifer-kdd visszafejtése

A visszafejtés a kddolas tiikkorfolyamata.

Elemrdl elemre haladva a kédban, meghatarozzuk, hogy melyik csomopontot vagtuk le az
aktudlis elemrdl: a legkisebb cimkéjiit azok koziil, amelyek nem lettek mar levagva, és
amelyekrdl nem kellett késébb levagjunk csomopontot vagy csomodpontokat. Minden igy kapott
csomopontpar a fa egy-egy ¢€lét adja meg.

3. Jobbra ugralé szécske

Eszrevétel: minden sorban elég csak m - n + 1 darab cellat tekinteni, mert a tobbi cella biztosan
nem lehet része teljes, érvényes utnak. Azaz az i-edik sorban az oszlopindexnek teljesitenie kell,
hogy i<j<m—n-+i.

Stratégia: feltoltiink egy dp tombot azzal a jelentéssel, hogy dp[i][j] = maximalis 6sszeg,
amellyel el lehet jutni az (i,j) cellaba.

Az elsé sorban: dp[1][j]=a[1][]]
A 2..n sorokban: dp[i][j]=a[i][j] + max{dp[i—1][k]}, ahol i-1<k<]
Eredmény: max {dp[n][k]}, ahol n<k<m



A tesztek letolthet6k az alabbi linkrdl:

https://drive.google.com/file/d/1TVO5RiaBXEGI-WLHBIK2zHI21Gj3dmB4/view
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Adatbaziskezelés — ACCESS (22.5 pont)

M Az adathalmaz azt vizsgalja, hogy a jatszasi szokasok hogyan befolyasoljak a diakok tanulmanyi
teljesitményét. Eszerint: a mérsékelt jaték kissé javithatja a kognitiv teljesitményt; a tulzott jaték
negativan befolydsolja az osztdlyzatokat; a tanuldsi orak, az alvés és a jelenlét erdsen befolydsolja az
eredményeket.

1. Készits egy adatbazist Gaming.accdb névvel. Importald az adatok elérése érdekében a
Gaming_Academic_Performance.csv ¢és a Students.csv, alloméanyokban levd adatokat. Kapcsold 0ssze
a tablakat, ha sziikséges. Az adathalmaz tobbek kozt tartalmazza 8000 didkok adatait, a jatékorakat, a
tanulasi orakat, alvasorakat, reakcididoket, stressz-szintet. (3 pont)

Minden feladatnal a lekérdezés neve legyen a feladat szamaval 6sszhangban (fel2, fel3,...). A képként

megadott eredmények vagy a teljes, vagy csak az els6 par sort tartalmazzak.

2. Készits lekérdezést, amely visszatériti a romaniai Username = gaming_genre = grades -
Adi 82 RPG 70.23

(Romania) didkok felhasznalonevét (Username), a kedvenc adzal Casual 66.67
T e . , , , alinamir FPS 75.26141397
jatékmiifajat (gaming genre) és osztalyzatat (grades). (3 AlinaR = R
t alistair_craven FPS 49,38
pont) BlaniDimi RPG 43.68

3. frasd ki, hogy minden orszagot (Country) hany diak képvisel az ~ Country - diakok szam -

. . . United States 3991

adathalmazban. Az eredmény legyen a didkok szdma szerint csokkend | cznada 639
sorrendbe rendezve. (3.5 pont) United Kingdom 428
Germany 346

Spain 265

4. Készits lekérdezést, amely visszatériti az A betlivel kezd6dd  Usemame -
A Strange Aeon

felhasznalonevii (Username) diakokat. (3 pont) AcC.
A_Man_Among
a_neto
a05ndrew19
AA_Gen_Jack
AADATA
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5. Készits lekérdezést, amely kiszamitja a "mérsékelten", azaz 1 és 2 6ra kdzott jatszo (gaming_hours)

didkok atlagos reakcididejét (reaction time ms)! (4 pont) Atlagos_reakcioido =
301.91

6. Hatarozd meg azoknak a didkoknak az atlagos osztalyzatat (grades), akik tilzottan sokat, azaz 4

oranal tobbet jatszanak (gaming hours)! (3 pont) Atlagos_osztalyzat -
55.93

7. Készits lekérdezést, amely kilistdzza azoknak a

. Username = Country = grades -
didkoknak a felhasznalénevét (Username), orszagat roselannii Canada 105.6783308
, , , . ., juegosydados  Spain 104.9156538

(Country) é€s osztalyzatat (grades), akik sokat jatszanak (6 = . o 044780450
6ranal tobbet), de az osztalyzatuk MEGIS magasabb, mint az 225!l United States | 102.1750478
kill4it United Kingdom 100.815308

Osszes diak atlagos osztalyzata! (3 pont) 42423l Spain 100.8150753
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Tablazatkezelés — Excel (22.5 pont)

Az adathalmaz azt vizsgélja, hogy a jatszasi szokasok hogyan befolyasoljak a diakok tanulmanyi
teljesitményét. Eszerint: a mérsekelt jaték Kisse javithatja a kognitiv teljesitményt; a talzott jaték
negativan befolyasolja az osztalyzatokat; a tanulasi orak, az alvas és a jelenlét er6sen befolyasolja az
eredményeket. Megoldasaidat a KalkuluszExcel2026.xIsx fileban végezd, a rozsaszinii cellakban.

1. Felhasznalva a mellékelt adatokat, toltsd ki a Addiction Category (S) oszlopot, Ugy, hogy egy

crer

J OSZIO ala an: Addiction_Category
( p) alapj RS
-5 < Addiction Score < 2 — ,,Alacsony” Kézepes
Kdzepes
2 <= Addiction Score < 10 — ,,K6zepes” Magas
Magas Free_Time
10 < =Addiction Score < 15 — , Magas” Kritikus 1.03
.. . Alacsony 7.58
Addiction Score >=15 — , Kritikus” (2.5 pont) i
2. Az T oszlopba szamold ki minden didk napi szabadidejét, feltételezve, hogy egy nap 24 2
6rabol all, amibdl ki kell vonni a jatékidét, tanulasi id6t, alvasi id6t. (2 pont) -
3. A W15 cellaba ird be egy Gamer username-t és a W16 cellaba jelenjen meg a hozza
tartOZé OI’SZég. (2 pont) Gamer Username 295min
Japan N 7
Countries GamerCount
United Kingdom 428
4, Készits Gsszesitést az orszagok (Country) alapjan: az Y oszlopba ird ki az 6sszes =~
Canada 639
kiilonbdz6 orszag nevét, a Z oszlopban pedig szamold meg, hany jatékos szarmazik zeed =
az adott orszagbél. (2.5 pont) Feladatok Megoldés| R
didkok jegyének atlaga (grades), akik naponta Belgium 98
5. Toltsd ki a mellékelt tablazatot, valaszolva a *f’lbb "“"f“kf"é:ié“za:akl P—— i
ér.agos)rea cididé azoknél a didko .na’,a iknel e e
kérdésekre. (6*2 pont) 2jcleniet otendoncelnopyotbmint 5%, | TLION) e a
azok szama: akik Romaniabdl vannak, tobb mint
6 Oréat jatszanak és 70 alatt van a jegyik 8
a didkok hdny szazalékanak High a stressz szintje| 12.62658
a diakok atlagéletkora 19.98363

6. Feltételes formazassal emeld ki piros szinnel azokat a diakokat, akiknek a stressz szintje
magas (High) és az alvasi idejlk kevesebb mint 6 éra. (1.5 pont)
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Prezentacio készités —PowerPoint (22,5 pont)

»A zene 0sszekot multat és jelent - a tudas pedig idévonalba rendezi.”

Képzeld el, hogy egy interaktiv zenei esthez készitesz bemutatdt, amely a HITSTER tarsasjaték
hasznalatat segiti. Feladatod egy olyan prezentacio elkészitése, amely 3 kiilonb6z6 eldadot €s dalt mutat
be, amelyek szerepelhetnek a jatékban. A cél, hogy a bemutatd didinak segitségével a jatékosok
konnyebben felismerjék a dalokat, és el tudjak helyezni azokat az idévonalon.
A prezentici6 minden didja legyen informativ (2 pont), vizudlisan egységesnek (2 pont) és
figyelemfelkeltonek kell lennie (2 pont).
Segitség:
A Hitster tarsasjaték szabalyai koziil a kovetkezdket alkalmazd:

e ajatékosok egy kezdetben ismeretlen dalt hallgatnak meg

e megprobaljak megtippelni, mikor jelent meg a dal, ki az eldadd, valamint mi a szam cime

e minden dal esetén ugyanigy zajlik a jaték
Probald ezeket jatékosan, kreativan beépiteni a bemutatoba, kezdetben ,,rejtsd el” a dalok informacioit,
majd megjeleniteni ezeket kiillonféle modszerekkel (pl. egy adott id6 elteltével, animaciok segitségével,
kattintason keresztiil) a bemutato diain.
Figyelem: A tippeléseket nem kell régziteni (ez csak szoban torténik, a bemutato feladata csupan az,
hogy a kérdéseket majd a helyes vailaszokat biztositja).
Egy lehetséges (stilus nélkiili) megoldas a miikodésre:

Egy adott kdartvdra kattintva
kezdetét veheti annak a dalnak a
Joheta 2. 3-as dz kitaldldsa (dia valtds).

A masodik dal kitalalasa ‘)))

* Tippelj széban, mielétt lejar az id6!
* Mi az évszam?
* Kiaz eléado?

dal!

+ Mi a szam cime?

A masodik dal kitalalasa: a helyes valasz

« Evszam /

* Dalcime Egy adott idd lejdrtaval (vagy mds
* Eléado tényezd hatdsdra) vége a taldlgatdsnak és
« Tovabbi hasznos informaciok megjelennek a dal informdcidi.
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Feladat kovetelményei
1. Diak felosztasa (3 pont)
1 cim dia
1 dia a még ,,ismeretlen” dalokrdl (sorszamai)
3 el6ado és a hozzajuk tartozo dal bemutatasa (6sszesen: legalabb 3 dia, legtobb 6 dia)
1 dia a mar ,,ismert” dalokrol idorendi sorrendben (jaték vége)

2. Egy eléadoéhoz tartozo dia (diak) tartalma (6 pont)
Minden didn szerepeljen:
Eléadé neve
Megjelenés éve (kiemelten!)
Jd Dal cime
Kép az eléadorol
@1 Hangf4jl (részlet a dalbol) QR kod
B Rovid leirds (max. 2-3 mondat)

3. Formazasi kovetelmények (6 pont)
Egységes sablon
Betiitipus: tetsz6leges, de egységes
Minimum 2 szin hasznalata
Képek igazitasa: kdzépre vagy egységesen
Minden didn legyen legalabb 1 animalt elem.
Hang: kattintasra induljon

4. Mentés (1.5 pont)
F4jlnév: Hitster bemutato.pptx

Megadott fajlok
Képek: kepek mappa (nem sziikséges mindenik képet felhasznalni)
Dalok adatai: dal_informaciok.docx
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Szovegszerkesztés — Word (22.5 pont)

»A technolégia eszkoz, a jaték lehet6ség, a kreativitas pedig az, ami mindezt valodi tudassa
formalja.”

A feladat leirasa

Képzeld el, hogy egy jatékbolt kirakatdhoz készitesz reklamanyagokat. Feladatod 4 tarsasjaték
bemutatdsa A4-es, nyomtatott formaban.
A reklamok:

o figyelemfelkeltdek legyenek (2 pont)

o cgységes megjelenésiick legyenek (2 pont)

o szines leirasokat és képeket tartalmazzanak (2 pont)
A dokumentumot korlevél hasznalataval kell elkésziteni, szovegszerkesztd program segitségével. A
képen lathato (1 db) rekldm csak mintaként szolgal.

e e o s . e e s S S i S o i s e g S et . s o’ S S s S S S St e W A s s S e o . o s A o e S " S, W N e Ao s i g A A S

@ TERMEK NEVE:
Dixit — Képzeléorszag

g LEIRAS:
A Dixit egy vardzslatos tarsasjaték,
amelyben a képek életre kelnek,
és minden torténet egy Uj kaland kezdete!
Hasznald a fantaziad, talald ki a legjobb
torténetet, és talild meg a képeket
a tobbiek kozil!

3-6 jatékos részére

9 8 éves kortdl ajanlott
30 perc jatékidd

Kreativ, kommunikaciés, végtelen kalandok

5 3 Z z sely. abmoedi!
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IRJON NEKUNK: ‘K CSI VAGY A RESZLETEKRE?

info@jatekkaland.ro A VALASZT 1 KATTINTAS VALASZTJIA EL! ~3

(7 A képen lathatd reklam csak szemléltetés céljat szolgal.
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Yy KALKULUSZ — alkalmazéi verseny
Fajlkezelés
Mentés:

o torzsdokumentum: Tarsasjatek reklam
o cgyesitett dokumentum: Tarsasjatekok

Adatforrasok
Az adatforras:
e ,.adatforras.docx”
o kiegészitendod a ,.tarsasjatekadatok.docx™ alapjan
Minden jatékhoz:
e 5 kép all rendelkezésre, melyek a kepek mappaban talalhatdéak
o ezekbdl egy-egy kollazst kell késziteni

Formazasi kovetelmények
1. Dokumentum beallitasai (1.5 pont)
o A4 fekvo
e margok: 1,5 cm
e oldalszegély: vékony, nem folytonos, tetszéleges szin

2. Tablazat elrendezés (2 pont)
e 1 sor x 2 oszlop
o kozépre igazitva
e sor magassag: 12 cm
Oszlopok:
e bal: 16,5 cm (kép)
e jobb: 10 cm (adatok)

3. Kép (bal oldal) (3 pont)

e képmezd (korlevél)

o kozépre igazitas

e nincs szegély

e kollazs méret: kb. 16 x 11 cm

4. Termék adatok (jobb oldal) (3 pont)
e szegély: 3 pt
e igazités: balra
o tabulatorok:
o 3 cm (jobbra)
o 3,5cm (balra)
Tartalom (mez6k):
e név
e ar
o jatékosok szama
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Yy KALKULUSZ - alkalmazdi verseny
o ¢életkor
. jatékids
o leiras

5. Szoveg formazasa (1.5 pont)
e Dbetii: Calibri

e méret: 13 pt

o félkovér

e nincs térkoz

6. Reklamszoveg (1.5 pont)
o forrés: reklamszoveg.txt vagy légy kreativ (pontozzuk!!!)
o kozépre igazitas
e 36 pt térkoz a tdblazat utan
e 1,5 pt ritkitas

7. Specialis elemek (1.5 pont)
labjegyzet (! utdn), szimbolum:
o web: ®

e e-mail: []

8. Korlevél (2.5 pont)
e mezOk beszurasa, kép mezd bal oldalra
o egyesités — Tarsasjatekok



A forrasok letdltheték az alabbi linkrél:

https://drive.google.com/file/d/1TVO5RiaBXEGI-WLHBIK2zHI21Gj3dmB4/view



https://drive.google.com/file/d/1TV05RiaBXEGI-WLHBIK2zHl2lGj3dmB4/view
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